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HAKKIMDA

Tasarimi yalnizca gorsel bir Giretim alani olarak degil; problem ¢6zme, hikdye anlatma ve anlam olusturma
pratigi olarak gormekteyim. Yiksek lisans silrecimde dijital diinyanin kullanici kimligi ve estetik algi
Uzerindeki donustirict etkilerini arastirmaktayim. Tasarim yaklasimimi yapay zeka araglari, kullanici
icgorileri ve arastirma temelli disiinme bigimiyle birlestirerek; teknolojiden gig alan, kullanici merkezli
deneyimler tasarlamaya odaklaniyorum.

EGiTiM BiLGIiLERI

Eskisehir Osmangazi Universitesi 2023 - Devam Etmekte
Yuksek Lisans — Sanat ve Tasarim Anasanat Dali

Ankara Haci Bayram Veli Universitesi 2019 - 2023
Lisans — Gorsel iletisim Tasarimi

iS DENEYiMI

Gérsel igerik Tasarimi ve Sosyal Medya Yénetimi FREELANCE 2023-Devam Etmekte

« Hedef kitleye yonelik icerik planlamasi ve gorsel strateji gelistirme
o Marka kimligi dogrultusunda gorsel icerik tasarimi
o Kullanicrilgisini artirmaya yonelik gorsel hiyerarsi kurgulama

Ul/UX Tasarim Projeleri

o Mobil uygulama arayizlerinde kullanici ihtiyaclari ve kullanim senaryolari dogrultusunda ekran yapilari
gelistirme

o o Kullanici akislarini destekleyen wireframe, ekran yerlesimi ve bilgi hiyerarsisi 6nerileri olusturma

e ¢ Araylz tasariminda gorsel tutarhlik, kullanilabilirlik ve kullanici deneyimi odakl tasarim kararlari

gelistirme
YETENEKLER
« Kullanici Arastirmasi ve i¢gérii Analizi e Mobil uygulama arayizleri o Ul/UX tasarimi
o Wireframe ve Prototip Olusturma o Vibe Coding o Grafik tasarim
YABANCI Dil

« ingilizce: Intermediate

TEKNiK ARACLAR VE EK BIiLGILER

- Figma « Adobe Photoshop « Canva

o Adobe Illustrator o Claude code



